
ビジネスモデル

Rookie
顧客 クリエーター

広告主（企業）

提携先VRサービス

¥¥

¥

◎支払い
コンテンツ/アイテム
購入費

◎サービス利用

◎支払い
販売額－利用料(%)

◎コンテンツ/
アイテムの作成

◎デジタルアセットの共有

◎支払い
広告費/サービス費

◎宣伝
マッチング

◎採用/
パート
ナー契約

◎採用/パート
ナー契約

◎サービス利用
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